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Коди наименование
дисциплины

MEPEZ 0108 Модуль
1.Основы
предпринимательстваи
менторстартапов

2.0сновы праваи
антикоррупционной
культуры

З.Экология и устойчивое
развитие

Целькурса
Краткоесодержаниеосновных разделов

Цель изучения дисциплины является

стимулирование интереса обучающихсяк
«предпринимательство» иявлению

Пререквизиты

1 курс
Программа
среднего
образования

Программа
среднего
образования

Программа
среднего

Формируемыкомпетенции
(не более30 слов)

Студент должен демонстрировать
уважение к национальным традициями
духовным ценностям; знания основных
принципов и законов экономики и

Цикл
дисциплины

Объем
академ.
кредитов

Рекоменд
уемый
семестр(00Д,

оод

вк, кв

вк

формирование
предпринимательских

базовых
компетенций.

системное

современной

предпринимательства; навыки

Обучающиеся
представление

получат
о

самостоятельного получения правовых
знаний, навыки организации и

предпринимательскойдеятельности как

непрерывном процессе, направленном на
выявление и удовлетворениепотребностейи

спроса на рынке. В процессе освоения

своейпланирования научной

дисциплины обучающиеся изучат
инструментарийэффективногоуправления
предпринимательскойдеятельностью,
получатподдержкуи помощь в разработке
бизнес-стратегий, навыки решения проблем
в конкурентнойсреде, также знания об
ответственности субъектов

е инимательскойдеятельности.
Дисциплина рассматривает проблемы
формированияантикоррупционнойкультуры
как в историческом, так и в современном
контекстах,

универсальную
происхождения,

системно
сущность,

раскрывая
природу

причину устойчивости
коррупции, также анализируются социально-
экономические, правовые, культурные,

нравственно-этические аспекты

противодействиякоррупции в Республике
Казахстан. Изучениеданнойдисциплины
способствуетобеспечению соблюдения
принципов этики юриста, в том числе

по профилактикепринимать меры
коррупции и пресечению коррупционных
иных авона ений.

Целью учебнойдисциплины является

формированиеединого представления об

деятельности, решение проблеми
принятие решенийв соответствии с

требованиямиэкологических норм.

Студентобладаетнавыками
самостоятельного приобретения
правовых знаний, умениями
организовыватьи планироватьсвою
научную деятельность, решать
проблемыи приниматьрешения в

соответствии с требованиями
экологических норм.

Дляобеспеченияздоровьяи
безопасностичеловека, снџжения



основных закономерностяхустойчивого
развития природы и общества, создание
защиты человека в техносфереот внешних
негативных воздействий антропогенного,
техногенного

происхождений.
и естественного

Рассматриваютсяпути

4.0сновы финансовой
грамотности

5.Методы научных
исследований

безопасноговзаимодействиячеловека со

средойобитания, охрана труда и вопросы
факторовзащиты от негативных

чрезвычайныхситуаций.

Цельюдисциплины является формирование
у обучающихсярациональногофинансового
поведения при принятии решений,
касающихся личных финансов, а также
способности критически оценивать и

анализировать процессы, связанные с

защитойих прав и интересов в качестве

потребителей финансовых услуг
посредством использования в том числе

цифровыхтехнологий. Обучающиеся
с понятием финансоваяознакомятся

грамотность, получат основные

практическиенавыки, которые необходимы
для принятия взвешенных решенийна
финансовомрынке, научится нести
ответственность за риски, связанные с

самостоятельным выбором и

использованием основныхфинансовыхуслуг
и инансовьгх инс ентов.

Изучениедисциплины направлено на

сформированиеу студентов знания и

образования

Программа
среднего
образования

Программа
среднего
образованияпонимания методологии научного

обучитьисследования; составлению
структуры будущей научной работы;
обучить правильному формулированию

обучитьцели, постановки задач;
объектаопределению и предмета

исследования; освоить грамотныйподбор
методов научного исследования.

экологического воздействияна
окружающую среду, повышения
экологическойкультурынеобходимо
знать принципы формирования
здоровогои безопасногообразажизни,
а также уметь заранееоценивать
системные последствия деятельности,

охраныокружающейсреды, здоровья
человека, безопасности
жизнедеятельности местного

сообществаи устойчивогоразвития
природы.

Студентыдолжны уважать
национальные традиции и духовные
ценности, знать основные принципыи
законы экономики и

предпринимательства.

Студентдолжен уважать национальные
традищш и духовные ценности, знать
основные принципыэкономикйи
законы предпринимательства, навыки
самостоятельного приобретения
правовыхзнаний, навыки организации
и планированиясвоейнаучной
деятельности, решенияпроблеми
экологических норм.принятиерешений
в со. •тветствии с требованиями



2

З

API 1201 Академическое
письмо

VM 1202 Высшая
математика

Цель дисциплины: формированиеПрограмма
среднего
образования

Программа
средней
школы
(алгебра,

алгебраи
начало
анализа,

геометрия)

В результате освоения дисциплины
студент:
1. должен знать:

цели и задачи письменной научной
коммуникации, особенности научного
стиля письменных и устных текстов,
принципы организации научных
текстов.
2. должен уметь:
применять полученные знания при
создании исследовательских работв
письменном и устномформатах.
З. должен владеть:

основными приемами чтения и

создания научных и исследовательских
текстов,

приемами грамотнойработыс
библиографией, отбора речевых
средств, пригодных для научного стиля
речи,

приемами написания резюме и

аннотации научной статьи, эссе,

научного доклада, заявки на грант
4. должен демонстрироватьспособность
и готовность:

письменнойприменять навыки
коммуникации в академическойсфере,

написании научных ипри
исследовательских абот.
Знать основные методы современной
математической науки и

возможности для решения сложных
технических задач. Уметь выполнять
основные математические расчеты,
составлять и решать адекватные
математические модели реальных
технических процессов, адаптировать
решения для вычислительной техники.

Владетьнавыками решения типовых
задач.

ВК

вк

З

5

1

теоретических знаний по основам жанра
академического письма и практических
навыков написания академических учебных
и исследовательских текстов. Содержание:
методология написания научного текста,
таких как эссе, курсовая работа, дипломная
работа, магистерские и докторские
диссертащш, научные статьи и монографии,
анализ научной литературы,
познания и отдельные ее

профессиональноечтение,
академического письма и

изложения, этапы написания
проекта.

техника
приемы,
навыки
устного
научного

Цельюпреподавания высшей математики
состоят в том, чтобы на примерах
математических понятий и методов
продемонстрироватьстудентам сущность
научного подхода, спецификуматематики и
ее роль в решении практических задач.
Необходимонаучить студентов приемам
исследования и решения математически
формализованныхзадач, выработатьу
студентов умение анализировать
полученныерезультаты, привить им навыки
самостоятельного изучения литературы по
математике и ее приложениям.
Математическое об азование включает



4

5

АР 1203 Алгоритми
программирование(С++)

Nc 1212 No-code

изучение общего курса математики и

специальных математических азделов.
цель: обучить студентов основным
принципам и методам создания программна
языке программированияС++, необходимых
для создания, исследования и работыс
алгоритмами различных характеристик,
познакомить их с семантикой языков
программирования, формальной
спецификацией.Развитие практических
навыков в области программирования,
позволяющих использовать эффективные
методы решения задач на творческом
уровне, включая анализ задач, выбор
подходящейструктурыданных, реализацию
построенногоалгоритмана одном из языков

Задачи:программирования. изучить
основные принципы программного
обеспеченияЭВМ. формированиебазовых
теоретических представлений, лежащих в

основе процесса создания алгоритмов и

структур данных; научиться реализовывать
стандартныеалгоритмы и структуры данных
и их модификациина выбранномрабочем
языке Краткое содержание:
Интегрированнаясреда программирования
для С++. Особенностисистемы С++. Работа
в интегрированнойсредеС++. Ветвление.
Альтернативныеи вариантные операторы.
Организацияциклов в программе.Работа с

символьными и строковыми значениями.
Одномерныеи многомерные
Динамические переменные.
о ганизации данных.

массивы
Список

Программа
среднего
образования

Алгоритми
программиро
вание (С++)

В процессе освоения данной
дисциплины студент формируети
демонстрирует следуощие
профессиональныекомпетенции:
-способностью осуществлять поиск,

обработкухранение, анализи

информациииз различных источников
и баз данных, представлять ее в

требуемомформатес использованием
информационных, компьютерных и

сетевых технологий
владением навыками чтения,

понимания и выделения главной идеи
прочитанного
исходного кода, документации

В результатеизучениядисциплины
студентбудет:Знать:
-Основные принципыNo-Code

разработкии ее применениев
различныхсферах.
-Возможностии ограниченияNo-Code

платформ(Tilda, Webf10w, Bubble,
Glide, Adalo, Chatfuel, Landbot,
ManyChat).
-Основы проектированияUX/UI
инте ейсовдля No-Code иложейай.

вк

вк

5

5Цельдисциплины: Формированиеу
студентовнавыков разработкищфровых
продуктовбезпрограммированияс
использованием No-Code платформ.
Освоениеинструментовавтоматизации,
создания веб-приложений, чат-ботов и
бизнес-процессовбезнаписания кода.

2



5 1207

Профессиональный Цель преподавания дисциплиныказахский (русский) язык формирование коммуникативной
компетенции специалиста, способного
решать средствами казахского (русского)

языка актуальные задачи общения в

различных сферахпрофессиональной
деятельности. Задачиизучения дисциплины:
овладение системой базовых понятий и

терминологии [Т-дисциплин; овладение
системой прагматическихединиц речевого
уровня; обогащениефоновыхзнаний
энциклопедическими и интеллектуально
культурными сведениями о специальности;
развитие уменийи навыков написания и

защиты учебно-научнойработы по
специальности; развитиеделовойи учебно-
научнойречи студентов в диалогической
устной

/ письменнойформе.

Казахский
(русский)

язык

-Методыинтеграциис внешними
сервисами(Google Sheets, Airtable, APl,
Zapier, Integromat).
-Основные алгоритмыработы
автоматизации и логики
взаимодействиямежду сервисами.
Уметь:
-Создаватьлендинги, веб-сайты и
интернет-магазиныбез
программирования.
-Разрабатыватьчат-ботовдля
мессенджерови сайтов (Chatfuel,
ManyChat, Landbot).

-Настраиватьавтоматизацию бизнес-
процессовс помощью Zapier, МаКе
(Integromat).

-ИнтегрироватьNo-Code приложенияс
базамиданных (Google Sheets, Airtable,
Notion).

-Создаватьмобильныеприложенияна
Glide, Adalo, Bubble.
-Тестировать, оптимизироватьи
масштабироватьNo-Code проекты.

В результате обучаемыйвладеет
навьжами профессиональногообщения
государственным, русским языками.
Приобретаетнавыки коммуникации на
казахском фусском) языке, имеет

вк 5 2

достаточный лексический и

терминологическийминимум по
специальности. Стараетсяиспользовать
умения и навыки в диалогической,
монологической, научной и

профессиональнойречи, излагать свои
мысли на казахском (русском) языке
соответственно речевым нормам языка,

задавать вопросыи отвечать на них,
поддерживать беседу в объеме
изученнойтематики, пересказывать

прочитанногосодержание и

изученного. Создавать собственные
высказывания в разных сферах
профессиональной
обобщатьпс: . ,

деятельности,
ин о мацию,
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7

ВIУа 2206 Базовый
иностранныйязык

POIYa 1209

Профессионально-
ориентированный
ино анный вык

Целью данного
формирование

курса является

коммуникативной
компетенции студента по всем четырем
видам речевойдеятельности на основе

фонетического,речевой тематики,
грамматического и лексического материала
необходимойдля иноязычной деятельности.
Расширениекругозора у студентов,
повышения их общей кулыуры и
образованности, культуры мышления,
общенияи речи. Воспитание у студентов
готовности содействовать нала-живанию

связей,межкультурных научныхи

готовности относиться с уважением к

духовным ценностям других стран и

народов. Основная задача изучения
дисциплины - дальнейшееразвитие навыков
владения устнойи письменной английской
речью. Формированиена фушщиональной
основе основных умений:область чтения-
полнота, точность, глубинапонимания
текста; письменная речь адекватная
передача письменного текста любой
стилистики с соблюдениемэпистолярного
жанра изучаемого языка и умение
передавать информациюна любую
общественно-политическуютему.

2 курс

иностранный
языки

Иностранный
язык,

переводитьтексты по специальности с

государственного (русского) языка на
однойязык.

В результате изучения дисциплины
студентзнать:
общиепринципы организации лексики
и грамматики языка, и развивать
навыки анализа языкового

грамматическогоматериала, умение
правильно выбиратьи употреблять
слова и грамматическиеконструкциив
прагматических ситуациях,
теоретическиеаспекты лексикологии и

помогут значимостьграмматики
элементакаждого в речевом

функционировании.
уметь:
-читать и понимать аутентичныетексты

жанров:различных научных,
художественных, публицистических,
опираясь на изученные материалы,
социо-культурные знания;овладеть
подготовленнойдиалогической и

монологическойречью;
-выражать мысли в настоящем,
прошедшем, будущемвременах;
-грамотностроить все типы вопросов;
-представлять аргументы в мини
дебатах;
-использовать все типы модальных
глаголов;
-употреблятьфразовыеглаголы по
темам;
-использовать

страдательный
косвенную речь,

герундийизалог,

ВК

вк

5

5

З

ЗЦель обучения
ориентированному

профессионально-
иностранному

инфинитивв устнойи письменной
речи;
-грамотностроитьвсе виды
словных п едложений.
Компетенции:Создаватьсобственные
высказывания в разных сферах

(английскому)
о м овании

языку
ком

заключается
ативной

в

и
профессиональной
обобщатьпо е

деятельности,
ин о мацию



профессиональнойкомпетенцийстудентов.
В составе коммуникативнойкомпетенции на

интегративной формируетсяоснове
лингвистическая (языковая, дискурсивная
речевая) и социокультурнаякомпетенция.

Целью изучения дисциплины является

формированиесвободногои творческого
подхода к программированию на

современных языках высокого уровня,

переводитьтексты по специальности с

иностранногоязыка на родной.Владеть
фонетическимии грамматическими
закономерностямиизучаемого языка и
его лексической системой. Вести
личную и деловую переписку;
заполнять различные виды анкет;
сообщатьсведения о себе в форме,

принятойв стране изучаемого языка.
Составлять письменные материалы,
презентующие результаты

8

9

ТР 2203 Технология
программирования(Python)

kGD 2208 Компьютерная
графикаи дизайн

формированиенавыков создания
приложенийна языке Python. В данном
курсе рассматриваются все основные
возможности языка Python и их применение
при разработкепрограмм. Краткое
содержание:интерпретируемые языки и

языки с динамическойтипизацией, введение
в Python, обзорстандартнойбиблиотеки
языка Python, объектно-ориентированное
программирование в Python,

функциональноепрограммирование в
Python, разработка на
Python с использованием баз данных,
создание а ическихп иложений в Р hon.

Целямикурса «Компьютернаяграфикаи

Алгоритмыи
программиро
вание (С“)

Алгоритми
программиро
вание (С++)

деятельности. Оценивать важность
воспринимаемойинформациии
передавать отношение к ней в виде
ецензийи отзывов.

разрабатыватьструктурныеУметь
схемы различных алгоритмов,
организовывать в зависимости от

требований необходимыезадачи
структуры данных, уметь правильно
выбратьметоды решения задач и

разрабатыватьпрограммы
использованием средствязыка, писать

стиле,программы в хорошем
отлаживать и тестировать

Компетенции обучающегося,

формируемыев результате освоения
модуля; Методамидисциплины,

кв

вк

8

8

З

З
дизайн» являются: введение в

компьютернуюграфикуи дизайн;работас
растровойграфикой;работас векторной
графикой;основы графическогодизайна.
Позволяет познакомиться с приемами
работыв популярных растровых и
векторных редакторах, изучить основы

графическогодизайна. Изученияданной
формированиедисциплины является

специальных знаний, умений, навыков и

компетенций именительно к кс;ж етной

использования информационных
технологий для решения задач
компьютерной
использования
программного

графики,способами
современного

обеспечения
обработки различных видов

графическойинформации- способами
создания, хранения,
об аботк

передачи и
а ической



информации,основными приемами
обработкирастровыхизображений.

РМРА 2213

Программирование
микроконтроллерныхплат
Arduino

NSP 2213 Нейронныесети и
их приложения

профессиональнойдеятельности;сфере
ознакомление с основами компьютерной
графики, со значению и ролью современных

компьютернойпрограммных средств
а ики.

Целью курса является формированиеу
студентов познакомить студентов с

принципами и методами разработки,

конструирования и программирования
управляемыхэлектронных устройствна базе

платформыАрдуино;вычислительной
развить навыки программирования в

современнойсреде программирования;
углубитьзнания, повысить мотивацию к

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python)

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Теу нология

знать структуру и

промышленных
устройство
роботов;

кв 6 4

обучению путем практического
знаний,интегрированного применения

полученных в различных образовательных
(математика, физика,областях

информатика);развить интерес к научно-
техническому, инженерно-конструкторскому
творчествуразвить творческиеспособности
студентов.

Целью дисциплины является изучение
основных принципов организации

классификациюроботов;состав и

функционированиероботизированных
основные принципыкомплексов;

управления, реализуемыев приводах
роботов;принципы проектирования
роботов; алгоритмическое и

программное обеспечение управления
роботом;динамические параметры
роботов;точность манипуляторов
роботов; принципы расчета
быстродействияробота;
Уметь применять современныеметоды
разработкиэффективныхтехнологий и
средств управления элементами

робототехническихкомплексов и

систем;
владеть навыками
современных методов

применения
разработки

эффективныхтехнологий и средств
управления элементами

робототехническихкомплексов и

систем;
уметь применять математический

синтезаагшарат анализа и

информационныхсистем; уметь
применятьметоды программированияи
навыки работыс математическими
пакетами для решения практических

обработкизадач хранения и

информации.приобретениеими
практических навыков и умений
создания эффективныхалгоритмов
решениязадач и их программ;

знать
организации

основные принципы
информационных

информационных процессов в

не окомпьютњ: ных системах и Не нные
нейрокомпьютерныхпроцессов в

а хите ысистемах; основные



сети и

приложения;формирование
мобильные

навыков
разработкии реализации программных
моделей нейрокомпьютерных

ТВГ) 3210 Теориябазы
данных

систем.Введениев нейронныевычисления.
Основные определениядля ИНС. Нейронная
сеть. Межнейронныесвязи. Искусственный
нейрон.Постановка задачи обученияИНС.
Классификациязаконов и способов
обучения. инс.Архитектуры
Ассоциативныесети. Сети преобразования
данных.

Цельюдисциплины является приобретение
студентами глубокихзнаний и устойчивых
уменийпо основам проектированияи
изучения основополагающих характеристик
баз данных (БД), моделирования и

нормализации реляционных баз данных
(РБД), поддержания жизненного цикла баз
данных, выбораих структурыв зависимости
от состава бизнес-процессовпредметной
области, разработкик БД интерфейса
пользователя с целью последующего
внедрения завершеннойинформационной
системы (ИС). Полученныезнания в

процессеизучения дисциплины должны дать

будущемвозможность студентам в

самостоятельно решать задачи повышения
общегоуровняинформационнойкультуры

программиро
вание
(Python)

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python)

нейрокомпьютерныхсистем и области
их применения; основные способы и

правила обучениянейрокомпьютерных
систем;

иметь навыки разработкии
реализации программных моделей
нейрокомпьютерныхсистем; уметь
делать оценки и сравнивать качество

обучения и

различных
функционирования

моделей
нейрокомпьютерныхсистем.
- иметь представлениео современных
достижениях в области разработкии

коммерческом
нейрокомпьютерных

использовании
систем и
мобильныхнейрокомпьютерови

иложений.
В результате изучения дисциплины
студент должен знать: Базы данных
(БД) и системы управления базой
данных (СУБД). Жизненныйцикл базы
данных. Уровнимоделейи этапы
проектирования БД. Инфологическое
моделирование. Языковые средства
современных СУБД. Даталогическое
моделирование. Проектированиена
физическомуровне. Средстваи методы
проектирования БД. Реляционные
СУБД. СУБД на инвертированных
файлах.Должен уметь: выполнять

ВК 4

предпроектное обследование
предметнойобласти и формировать
требованияк проектируемойбазе
данных; создавать в соответствующих

концептуальные и

даталогические модели баз данных;
проектироватьфизическиемодели баз
данных, используя принятые для
различных СУБД типы данных и

особенности наименования объектов
баз данных;пользоваться драйверами
баз данных для задач импорта-экспорта
данных в различные форматыих
представления

ое овать
и хранения;

еляционные базы
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os 3211

системы
ОперационнеЦельюизучениядисциплины является

изучение основных функцийи механизмов
операционныхсистем, интерфейсов
пользователя и команд операционных
систем. Задачидисциплины следующие:
знакомство с основными устройствамии

реализациямиоперационныхсистем,
знакомство с компонентами операционных
систем, реализациейпроцессов, алгоритмами
планирования, управленияпамятью и

файловымисистемами, освоение работыпо
настройкеоперационныхсистем. Краткое
содержаниекурса: понятие операционной
системы, историяразвития, назначение,
ютассификация,процессыи потоки,

планированиеи диспетчеризация,
управлениепамятью, подсистема
ввода/вывода.

Цельдисциплины — освоение принципов
функционированияорганизации и

компьютерныхсетей, особенностейработыв
компьютерных сетях, знакомство С

современными сетевыми технологиями,
получение практическихнавыков работыв

З курс
Информацио

нно-
коммуникаци

онные
технологии
Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат

Arduino

Теориябазы
данных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии
Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат

Arduino
Теориябазы
данных

данных (РБД), знать правила их
нормализации; разрабатыватьформы,
отчеты и страницы доступа к данным в

средеСУБДFireBird

В результате изучениякурсастуденты
Должны

- знать:
• основные принципы построения
современныхоперационныхсистем;
• архитектуруОС: MS-DOS,
WINDOWS 95/ 98/ 2000 Professiona1,

UNIX, LINUX•,
• основные функцииОС;
• основные команды для работыс MS
DOS и LINUX;
- уметь:
работатьв средеMS-DOS,

WINDOWS, LINUX;
пользоваться различными

программамиархиваторами;
• работатьс пакетом программ«Norton
Utilities»;
пользоваться антивирусными

пакетами;
вать або в Windows

В результате изучения Дисциплины
стуДентДолжен знать:

-классификациюкомпьютерных сетей,
особенности современных сетевых
технологий, аппаратное и программное
обеспечение компьютерных сетей,

способы передачи,средства и

преобразованияи представления
информациив сетях;
В результате освоения теоретических
положенийстудентДолженуметь:

пд

kS 3211 Компьютерные
сети

вк

вк

5

6

5

5

локальных сетях. Дисциплина
«Компьютерныесети» является освоение
принципов организации и

функционированиякомпьютерных сетей,
особенностей работы персонального
компьютера в сетях, знакомство с

современными компьютерными сетевыми
технологиями, и способами передачи,

обработкихранения, поиска, и

представления информации, а также
актических навыков аботы впо

установку-осуществлять и

конфигурированиесетевых аппаратных
средствв современныхоперационных
системах;

обеспечивать назначение прав
дос а, защи па олеми ко ование



содержимогопапок файловойсистемы;
В результате изучения Дисциплины

14 SBD 3214 Созданиебазы
данных

локальных сетях.

ЦельюДИСЩШЛИНа «Созданиебазыданных»
позволяет освоить будущимспециалистам
инженерам теоретические знания и

сформироватьу них практические навыки в

применении баз данных для создания,

обработкии хранения больших объемов
информациипри решении различных

студент Долже н

практическими
навыками:проектирования
сетей для решения
прикладныхзадач.

влаДеть

локальных
конкретных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии
Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат

Arduino

Теориябазы
данных

компетенции: 6 результате изучения
ДисциплиныстуДентДолжен быть
компетентным:
-в области современныхтенденций
развитиякомпьютернойсети;
-в способахорганизации эффективных
вычислений;
-в построении и функционировании
вычислительных сетей.
В результате изучения Дисциплины
стуДентДолжен
Знать:
Архитектуру, основные функциии

принципы организации современных
СУБД.

Принципы организации и

программированияпроцессов поиска и

обновления баз данных, языковые
средства описания и манипулирования
данными.

Методы организации данных на

физическомуровне.
Средстваобеспеченияцелостности и

безопасностиданных.
Принципысовременныхтехнологий

доступа к данным из прикладных
программ.
- Методыпроектированияи разработки
приложенийбазданных.
Уметь:

Ставить и решать задачи
проектирования структур баз данных,
задачи поиска и обновленияданных в
базе.
- Формироватьзапросына языке SQL к
базеданных в интерактивномрежиме.

Поддерживатьцелостность и

безопасностьданных с дствами СУЗ

кв 6 5

прикладных задач.
СУБД,современных

Характеристик
современных

технологий организации БД, приобретение
навьжов работыв средеконкретныхСУБД.



- Использовать механизм транзакций
для взаимодействияс базойданных
Программироватьдоступ к базам

данных из программ на языках
высокого уровня с использованием
современных технологий доступа к

данным.
Проектироватьавтоматизированную

информационнуюсистему на основе
базыданных.
ВлаДеть:

Навыками по проектированиюи
созданию баз данных в среде
промышленныхСУБД.
- Навыками по использованию языка
запросов SQL.- Навыками

СК 3214 1С ПредприятиеЦель «lCизучения дисциплины

Предприятие»— формированиеу студентов
знаний о принципах и методах построенияи
эксплуатации информационныхсистем в

различных сферахэкономики, проектного
управления в области информационных
технологий и навыках их использования в

практическойдеятельности современного

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерныхплат

Arduino.

Теориябазы
данных

программирования с использованием
оце ных асш ений L.

В результате изучения Дисциплины
стуДентДолжен
Знать: основы моделирования и

автоматизации управленческих

экономиста и

производственном
менеджера на

предприятии.
Информационныепроцессы в управлении.
Иерархическаяструктура управления.
Информационныепроцессы обработки
показателей. Сбор, накопление и обмен
данных, автоматизация

преобразованияинформации.
процедур

процессов и задач. сущность, цели и

автоматизированныхзадачи

информационныхсистем управления;
умструментальные средства
функционированияинформащюнных
систем;возможности сети Интернетдля
управления; технологию
автоматизированнойобработкиданных.
Уметь: формироватьи решатьтиповые
задачи, используемые при принятии

решенийуправленческих в

автоматизированныхинформационных
системах управления; разрабатывать
алгоритмы реализации задач по

управлению в автоматизированных
информационныхсистемах управления;
проектироватьструктурубазы.
Владеть:
технологиями

информационными
и компьютерными

системами, предназначенными для
моделирования и автоматизации

управленческихпроцессов;навыками
обоснования и выбо а



15 WD 3215 усеЬ-дизайн

SEOA 3215

Цельработы — разработка
стилевого оформлениясайта или другого
проекта в интернете. Получаяот заказчика
идею, концепцию проекта, инструкции и

предпочтения, приступает к их реализации.
Однако самому дизайнерунередко
приходится предлагать идеи заказчику,
исходя из его немногочисленных установок.

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерныхплат
Arduino,

Теориябазы
данных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Нейронные
сети и их

приложения,
Теориябазы
данных

информационныхсредств для решения
управленческихзадач на предприятии.

В резульптате изучения Дисциплины
стуДентДолжен:
Знать:
•основы и Internet

программирования,
•основы проектирования сайтов и

технологии проектирования
сайтов•основы программирования

программнымиразличными
средствами.
Уметь:
разрабатыватьсвои
используя технологии проектирования
сайтови
ВлаДеть:
навыками (приобрести опыт) Internet

программированияпри разработкеWeb-
сайтов.
В результате изучения Дисциплины
студенппДолжен:
знать: основные виды формализованной
инфор-мации, обрабатываемой
применениемЭВМ;
уметь разрабатыватьалгоритмы
обработкиинформации, выявлять их

8 5

Профессиявеб-дизайнерасвязана и

современными технологиями, и

творчеством.

с

с

Целив тему постановки
целей, о том, как поставить цели, как

измерять ваш прогресс по достижению
целей, как усилить SEO чтобыоптимизация

приносила высокий возврат на инвестиции.

Выборцелейявляется огромнымвызовом.
Много специалистов из областипоисковой
оптимизации не знают наверняка, как

установитьправильныецели, цели которые
являются эффективнымидля бизнеса.

свойства и
протекающих
процессов;

закономерности
информационных

владеть современнымикомпьютерными
технологиями обработкиинформациии
методами повышения

эффективности.Программаоснована на
тесном взаимодействии
слушателями, позволяя на основе

подготовки создаватьуровня
индивидуальные программы и курсы
для слушателейс разным уровнем
знаний и навыков.
быть компетентными изучение
интегрированных инструментальных
средств разработкиинформационных
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ТТМА 3216
Технологии трехмерного
моделированияи анимации

0kD 3216 основы
композиции и дизайна

Целью дисциплины является освоение

графическогоредактора 3dsMAX, с

помощью которого можно моделировать
трехмерныеизображенияобъектов, а также
базовых концепций программ анимации и

фундаментальныхинструментов, которые
необходимыдля создания трехмерных
персонажейи анимаций.

систем.

В результате изучения дисциплины
студентдолжен:
должен знать: основных

закономерностейсоздания трехмерных
объектов и сцен средствами 3D

инструментария;
уметь: формированиеумения создания,
фотореалистичнаявизуализация и

анимации объепов в средеAutodesk 3D
Studio МАХ;
владеть: навыком применения
полученных знании и умении по созда
нию объектов3-D моделированияпри
разработкепроектнойи рекламной
документации.
быть компетенций:формирование

Целямиизучения
КОМПОЗИЦИИ и

формирования

дисциплины «Основы
дизайна» является

навыков использования объектов 3-D

моделированиясредствамиAutodesk 3D
Studio МАХ в компьютерныхиграх,
презентациях,рекламнойпродукции.
Врезультатеизучения дисциплины
студенты должны: владеть

представления о профессиональнымязыком и

закономерностяхкомпозиции в дизайнеи
декоративно-прикладном искусстве и

понимание роли и значения композиции в

искусстведизайнаи ДПИ, навьжов передачи
формы, цвета в композиции, стилизации
формы; сознательного подхода к

дизайнерскомутворчеству в областях

3303 Системы

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи

дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерныхплат
Arduino,

Теориябазы
данных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии
Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат
Arduino,

Теориябазы
данных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии
Компьютерна
я графикаи
дизайн

композиционной грамотой;уметь
анализировать композицию; осознанно
применять или
композиционные средства.

иные

полиграфической, интерьерной
промышленнойпродукции.

и

Целью дисциплины человеко- пд

кв

вк

5

5

5

6

искусственногоинтеллекта компьютерного взаимодействияявляется
взаимодействияулучшение между

человеком и компьютером, делая
компьютеры болееудобными(usability) и

В результате изучения дисциплины
студентыдолжны:

стандартызнать: промышленные
систем системную
пользовательского

восприимчивыми к потребностям
пользователей. В частности, человеко-
компьюте ное взаимодействиезан .мается:

интерактивных
организацию
интерфейса
операционных
о малью.-,е

в

системах
методы

современных
и средах
описания



методологией и развитием проектирования
интерфейсов(т. е. , исходя из требованийи
класса пользователей, проектирование
наилучшего интерфейсав заданных рамках,
оптимизация под требуемыесвойства, такие

обучаемость эффективностькак и
использования);методами реализации
интерфейсов(например, программные

18 ОВ 3304 Облачные
вычисления

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат
Arduino,

Теориябазы
данных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат
Arduino,

Теориябазы
данных

диалоговых систем
уметь: осуществлять анализ и

формализацию спецификаций
пользовательских интерфейсов
владеть: инструментальными

инструментарии, библиотеки и

ационалъные алго итмы
Цельдисциплины:
Ознакомитьстудентовс концепциями,

архитектуройи технологиями облачных
вычислений, а также научить применять
облачныеплатформыдля решенияреальных
задач в бизнесеи 1Т.

средствами визуальнойразработки
графических пользовательских

интерфейсов.

В результате изучения дисциплины
студентыдолжны:
1. Знать:
- Основные концепции и модели
облачныхвычислений (IaaS, PaaS,
SaaS).

-Архитектуруоблачных систем и

принципы ихфункционирования.
-Основные облачныеплатформы(AWS,
Google Cloud, MicrosoR Azure).

-Преимуществаи рискииспользования
облачныхтехнологий.
-Методыуправленияданными в облаке,

включая базыданных и распределенные
вычисления.
-Основы безопасностив облачных
системах (шифрование,
аутентификация, управлениедоступом).

-Применениеконтейнеризациии

оркестрации(Docker, kubernetes).
Уметь:

-Разворачиватьвиртуальныемашины в

облакеи управлятьресурсами.
-Настраиватьи использовать облачные
хранилища(Google Drive, AWS S3,

Azure Blob Storage).

-Работатьс облачнымибазамиданных
(Google Firestore, AWS RDS, Azure
SQL).

-Разрабатыватьи развертывать
приложенияв облачнойсре.Е.

вк 5 6



19 ООР 32 18 Объектно-
ориентированное
программирование

Цель объектно-ориентированногоИнформацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат

Arduino,

Теориябазы
данных

-Настраиватьи управлятьконтейнерами
и микросервисами.
-Обеспечиватьбезопасностьи
мониторингоблачных сервисов.
-Интегрироватьоблачныерешенияс

бизнес-процессами.

В результатеизучениядисциплины
студентбудет:
Знать:
-Основные принципыООП:
инкапсуляция, наследование,
полиморфизм, абстракция.
-Классы и объекты:структураклассов,
методы, конструкторы, модификаторы
доступа.
-Работус коллекциями и структурами
данных (массивы, списки, словари,
множества).

-Паттерныпроектирования(основные
принципыSOLID, MVC, Singleton и
др.).

-Обработкуисключений и механизмы
работыс ошибками.
-Файловый ввод/вывод и работус
базамиданных (основы ORM).
-Многопоточноепрограммированиеи
принципыконкурентноговыполнения
кода.

-ПрименениеООП в разработке
программныхприложений(игры, веб-
сервисы, десктопные приложения).

кв 5 6

основной задачейпрограммирования
исследований процессов разработки
программного обеспечения и языков

является наработкапрограммирования
методологии, которая позволит создавать
структуры, простые и понятные по своей
сути, но в то же времядостаточно мощные и

пригодные для эффективнойреализации
проблем.Основная цель состоит в

управлении сложным процессомразработки
современногопрограммногообеспечения.

Уметь:
-Разрабатывать
ориентированные
использованием

объектно-
приложения с

языков
программирования(Java, С-Н-, Python,

и др.).

-Создаватьи использовать классы и

объекты в соответствии с принципами
ооп.
-Применятьмеханизмы наследования и

полиморфизмадля построениягибких
о г амных ешений.



-Разрабатывать

архитектуры
паттернов

с
программные

использованием
проектирования.

-Оптимизироватькод
принципов
-Работать с базами
применением
ориентированных

с учетом
ооп.

данных с

объектно-
подходов.

20 STSPO 3218 Современные

-Писать модульныетесты для проверки
работоспособности кода.

-Создаватьмногопоточные приложения
и авлять потоками.
В результате изучения дисциплины

технологии создания

программногообеспечения

Цельдисциплины:
программирования.
программирования.
программирования.

современные системы
Знакомство со средой
Основы визуального

Знакомство со

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии
Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат

Arduino,

Теориябазы
данных

студентдолжен
знать:принципы
возможности

организациии
инструментальных

страницами и компонентами. Общие
компонентов. Использованиесвойства

компонентов общего назначения.
Глобальныеобъекты.Настройкапрограмм.

программных средств для решения
областизадач в создания и

редактирования системного
ПО;основныеструктурыдан-ных
(списки, множества и т.п.), методыих

обработкии способы реализации;
методыи техно-логииструктурногои
объектно-ориентированного
программирования; основные виды
ошибок и

тестированияпрограммного
способы

обеспечения;методыразработкиалгорит
способы проверкимови

корректности;
уметь:использовать на практике
специализированныенструментальные
средства для созда-ния компонентов
прикладного программного
обеспечения;определять эффективные
структуры данных для решения
задачиструктурировать
информационныепроблемы;применять
профес-сиональныезнания
создания эффективныхалгоритмов;
реализовыватьпостроенныеалго-ритмы
в виде программна конкретномязыке;
выбиратьподходящую парадигму и

язык про-граммирования
задач; о ествлятьконк етных



проверкукорректностисоздаваемых ал-

горитмови программ;документировать
результатыпроектирования
ипрограммированияпро-граммных
продуктов.
владеть:навыками создания программ и
программных
интегрированных

систем
средах

в

про-

21 PSAC 3218 Проектирование
в средеAuto Cad

Цель дисциплины обеспечить
необходимыйопыт и навыки в сфере
практического применения современного
инструмента проектирования AutoCAD.
Задачейэтого программного обеспечения,
относящегося к классу САПР (Система

АвтоматизированногоПроектирования),
является создание 2D и 3D объектов и

чертежей.

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн.

граммирования;навыками разработки
эффективныхструктур данных;
навыками анализа задачисоздания их

формализованногопредставления;
выбора подходящейнавыками

парадигмы и язык программирования
для конкретных задач; навыками
тестирования и проверки эффектив-
ности о амм и о аммных систем.
В результате изучения дисциплины
студентдолжен

интерфейсЗнать: программы
AutoCAD;
-основные панели (Draw, Standard,

кв 5

Properties, Modify), строкуменю;
-инструмент рисованияLine;
-назначение «ручек»;
-назначение и основные
объектныхпривязок;
-способывыделения объектов;
-способыудаленияобъектов;

виды

-понятия «команда», «параметры
команды».
уметь:
-строить отрезки с использованием
объектныхпривязок;
-изменять масштабпросмотрачертежа;
-выбиратьпараметры команды в

контекстном меню графическойзоны;
-настраиватьобъектныепривязки;

объекты одиночным-выделять
выбором, секущейили охватывающей
рамкой;
-изменять цвет линии;
-копироватьобъекты;
-настраивать цвет графическойзоны,
с об ажение пикто аммы систем



Цель дисциплины: формированиеу
студента системы теоретических знаний об
основных положениях и направлениях
использования компьютерных технологий в

22

PSAC 3218 Проектирование
в средеArchi Cad

BR 3218 Backend

разработка1.0

CN 3218 C#/.NET 1.0

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн.

Информацио
нно
коммуникаци
онные
технологии,
математика 1,

математика 2,

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро
вание
Р оп

Алгоритми
программиро
вание с-н- ,

коо динат.
В результате изучения дисциплины
студентдолжен
знать: развитиятенденции

различных аспектах деятельности
архитектора.- научить студентов проводить
композиционный анализ архитектурных
сооружений с целью выявления
существующих в нем композщионных
закономерностей развить умениеи

применять композиционные приемы в

процессе архитектурного проектирования, а

также грамотнооформлятьграфическую
часть с помощью разного типа
компьютерныхпрограмм. Познакомить с

основным наборомпрограммного пакета,
необходимогодля работыи формирования
проектного предложения средствами
компьютернойграфики. В данном
дисциплине базовой программойявляется
ArchiCAD.

Цель дисциплины: формированиеу
студентов знаний и навыков по основным
принципам и методам построенияпрограмм
на языках программирования Python,
необходимыхпри создании, исследовании и

различнойэксплуатации алгоритмов
природы, ознакомить с семантикой языков
программирования, формальнымиязыками

архитектуры и градостроительства
современности объединяющиев себе
все жизнедеятельностициклы
городских образовании;влияние
природно-климатических факторовна
планировку и застройкуородских
территорий;- основные типы зданий;-
основы проектирования зданий;
понятия унификации, типизации
строительства,

уметь: - использовать различныездания
в соответствии с

объемнопланировочнымисхемами и

функциональнымназначением;
анализировать градостроительную
ситуацию; - разбиратьсяв схемах и

конструктивныхсистемах зданий;
владеть навыками: - проектирования
конструкций зданий; в

проектированиималоэтажных жилых
зданий;- в размещениижилых зданий
по архитектурно-планировочным
условиям инсоляции в соответствии с

спецификаций, с

ориентированными
объектно-

спецификациями,
тенденциями программирования. Краткое
содержаниекурса: основы Python, коллекции
и циклы, функции, ООП, работас сервером.

Цель: обучение студентов основным
принципам и методам построенияпрограмм

. зыках о амм ования (У

в овым жимом.

Краткоесодержание:
Основы Python
Коллекциии циклы
Функции
ооп
Работас сервером

Краткоесодержание:
Основыв ASP.NetCore
De ndenc In•ecf оп и Кон ация



необходимыхпри создании, исследовании и

эксплуатации решенийразличнойприроды,
семантикойознакомить с языков

программирования, формальнымиязыками
спецификаций,
ориентированными

с объектно-
спецификациями,

тенденциями программирования.Краткое
содержание дисциплины: язык С# и

платформаNET, классы, структуры и

пространства
ориентированное

имен, объектно-
программирование,

23

AR 3218 Androidразработка
1.0

IOSR3218 10S разработка1.0

OPMR 3217 основы и

принципымоделированияв
Rhinoceros

делегаты, события и лямбды, интерфейсы,
коллекции, LINQ, ведение в НТТР и ASP.Net
Core.

Цель: формированиебазовых понятий
структурного программирования и

областипрактических навыков в

программирования, напозволятощих
творческомуровне применять эффективные
методы решения задач, вклочающих в себя
анализ задачи, выборподходящейструктуры
данных, реализацию построенного
алгоритмана языке программированияJava.
Краткоесодержание дисциплины: основы
языка Java, введение в ООП, введение в
Android-pa3pa60TkY, работасо списками и
базамиданных, RXJava.
Цельизучениядисциплины: формирование
знаний и навьжов в области изучения среды
разработки, принципов разработки
приложения, взаимодействиеприложенияс
пользователем, принциповразработки
проектов, внутреннееустройствоiOS и

основные подходы к разработке
приложений;получение базовыхнавыков
написания приложенийна новом языке
программирования.Краткоесодержание
дисциплины: введение в курс, основы
SWIFT, интерфейс, хранениеданных, сеть,
популярныебиблиотеки, управление
потоками.

Цель дисциплины
общеобразовательная

дополнительная
общеразвивающая

Технология
программиро
вание
(Python)

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро
вание
(Python)

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро
вание
(Python)

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

Обработкаошибок и Web API
Работа с базой данных и Entity

Framework

Аутентификацияи авторизация
Введениев ASP.NET Соте и React

Краткоесодержание:
Введение.Изучаемязык Java

Введениев ООП
Введениев Android-pa3pa60TkY
Работасо списками и базамиданных
RXJava
Финал курса

Краткоесодержание:
Введениев курс
основы SWIFT
Интерфейс
Хранениеданных
Сеть
Популярныебиблиотеки
Управлениепотоками

В результате освоения дисциплины
студент должен: знать: определения
ключевых понятий и терминов, порядок
становки и на йки огоаммы

кв 6

программа, реализуемая с целью
довлетво ения индив альных



образовательныхпотребностейи интересов
профессиональногограждан,

самоопределения и формирования

SMD 3217

Современныематериалы в

дизайне

технологии

Компьютерна
я графикаи
дизайн,

Программиро
вание

микроконтро
ллерных плат

Arduino,

Теориябазы
данных

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии

Компьютерна
я а ика и

Rhinoceros

интерфейса
работы с

создания
составных

элементы графического
Rhinoceros особенности
файлами;возможности

базовых, сложных и
объектов Rhinoceros и

мотивации к трудовойдеятельности по
специальности, в получении теоретических
знаний и практических навыков,
необходимых при использовании

популярнойкомпьютернойпрограммы
трехмерного моделирования Rhinoceros в

дизайне интерьера и современном
архитектурном дизайне для развития
интеллектуального потенциала и

познавательных способностей личности
является программой, и планирование
профессиональногороста, повышение
уровня компетентности и творческой
самореализации в процессе осуществления
деятельности в сфереуслуг по дизайнуи
оформлениюинтерьеров, реализация
дизайнерскихидей и развитие творческих

формированиеспособностей,

потребительскойграмотности на рынке
дизайнерскихуслуг.

Цельдисциплины: знания и практические
навыки, полученные в процессе изучения

способы манипулированияими, основы
работы инструментами пос

моделированию интерьера, виды
инструментов и их использование для

источников света исоздания
визуализации Rhinoceros, основные
настройкиосвещения интерьера с

помощью внешнего модуля, порядок
построенияплана помещения.
уметь: самостоятельно устанавливать и
запускатьRhinoceros, настраиватьвиды
в окнах проекцийданнойпрограммы;

объектысоздавать стандартные
Rhinoceros, группировать и изменять их
положение в пространстве, работатьс

параметрами объектов,

сплайн-контуры
создавать

будущих

дисциплины помогают свободно
ориентироваться в мире материалов,
используемых в дизайне.Цель изучения
дисциплины получение необходимыхзнаний
о м кюго анной взаимосвязи дизайна его

соорукенийархитектурных и

предметовмебели;получать сложные
предметы и фигуры, применяя
модификаторы, превращатьсечения и

контуры в трехмерные объекты;
формировать, редактировать и

преобразовыватьсоставные объекты,
создавать и применять материалы, а

таюке текстурныекарты к объектами
их частям, владеть полным набором
инструментария по моделированию,
освещению, визуализации интерьера,

основные принципыприменять
моделирования различных объектов с

целью создания авторских предметов
мебелии аксесс а ов.

В результатеизучения дисциплины «

Современныематериалы в дизайне»
студентдолжен знать:

-свойства и технологии получения
отделочных материаловмоделирования
всех типов интерьера,

особенносуи основных свойств



материальнойпалитры; классификации,

физическойсущности материалов, основах
производства, номенклатуре и

24 ММ 4310 Методика
преподаванияинформатики

характеристиках материалов, опыте их
применения в дизайнерскойпрактике.
Задачиучебнойдисциплины предполагают
изучение теории (посещение лекций, работа
с учебнойи специальнойлитературой) и

применение ее на практике (выполнение

практическихи самостоятельных работ.)

Цельюизучения дисциплины является: в

методическойподготовке будущегоучителя
информатикисредних учебныхзаведений,
которыйдолжен бытьготовым осуществлять
обучениеи воспитание обучающихсяс

специфики преподаваемогоучетом
предмета; способствовать социализации,
формированиюобщейкультуры личности,

осознанному выборуи последующему

дизайн,

Программиро
вание

м икроконтро
ллерных плат

Arduino,

Теориябазы
данных

4 курс

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

красящих составов и вещества,
качественные особенностиматериалов,
их поверхности, методы обработкии
нанесения краски.

роль цветофактурногорешения
внутреннегопространствав реальноми
учебномпроектировании.
Студентдолжен уметь:
- использовать современныетехнологии
в проектированиидизайнерскихи
художественныхзадач;
- выполнять эскизы проектовс учётом
технологических требований;
планировать разработкукреатива(

идеи) объектовдизайна;
-грамотно использовать материалыдля

производстваобъектовдизайна;
- создавать оригинал - макеты объектов
дизайна интерьера по отделке
пове хностей.

В результате освоения дисциплины
студент должен: Знать: основные
проблемысовременного образования,
основы современнойгосударственной
политики в области основного общего
образования, современные научные
представленияо ролиинформационных
технологий, роль информатикив

формированииновых образовательных
компетенцийучащихся.
Уметь: анализировать основные
проблемы, связанные с преподаванием
информатикив условиях переходана
новый ФГОС, ориентироватьсяв

содержательныхразделахинформатики,

формироватьструктуру урока по
информатике, применять современные

технологиипедагогические в

преподаванииинформатики.
Иметь навыки: основами методики

преподаванияинформатики,методикой
использования ИКТ в предметных
областяхо ганизационными моделями

кв 8 7

освоению профессиональных
образовательныхпрограмм; использовать
разнообразныеприемы, методы и средства
обучения;обеспечиватьуровеньподготовки
обучающихся, соответствующий
требованиям государственного
образовательногостандарта.
Основные разделы дисциплины: Учебный
предмет информатики.Содержаниекурса
информатикии тенденции его развития.
Методикапреподавания основных разделов
курсов информатики.Оценкарезультатов
обученияв курсеинформатики.Функциии
с едства ове ки оценки. Т ебования к



оборудованию
информатики.
образовании.

MPBDPO 43

Методология
проектированиябазданных

и оснащению кабинетов
Телекоммуникациив

25

в процессеобучения

ВТ 4207 Технология
блокчейн

Цель методология проектирования баз
данных в процессе обучения научить
студентов методам и инструментам
автоматической обработкиинформациина

новом компьютере, уметь самостоятельно
решатьинформационныезадачи и развивать
творческие качества личности и

использовать результаты работыбазы
данных. Знать теоретические основы

гжформационнойбазы, принципы
формированияданных и способыработыс
ними; Знаниеработыв разнообразнойсреде,
такой как Access и MSDS, и создание базы
данных практических задач; освоить
основные методы создания

проектированиябазыданных.
и

Цель дисциплины: формированиеу
студентов навыков разработкивеб проектов,
сохраняя безопасность данных и

стабильностьвеб приложенийс 1.омощью

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология

внеурочнойдеятельности в условиях
введения ФГОС, приемамидиагностики
знаний по информатике.
Быть компетентными: знание основных
этапов логико-дидактического анализа
тем и понятий школьного курса
ин о матики.
В результате освоения дисциплины
студент должен: Знать: современных
состояний и тенденцийразвитиятеории
и практикибазданных и знаний, сферах
их применимости, подходах к их

построению и роли в создании
информационныхсистем; знание
основных терминов и понятий баз
данных и знаний, уметь: особенностей,
принципов, средств и методов
моделирования и проектирования баз
данных и знаний, знание элементов
теорииреляционныхбазданных;
владеть: языков описания и

манипулирования данными, основных
конструкции языка структурированных
запросов SQL; знание методов
представления знаний в экспертных
системах, методов и инструментальных
средств проектирования экспертных
систем; умениеопределитьпредметную
область, спроектироватьреляционную
базу данных для конкретной
предметнойобласти, сформировать
запросы различных типов на языке
SQL, выбратьформупредставления
знаний;
быть компонетным: спроектировать
базузнаний для конкретнойпредметной
области, выбратьстратегию вывода

разработатьзнаний, методы
поддержания баз данных и знаний в

работоспособномсостоянии.

особенностии принципыЗнать:
функционированиякриптовалют, их
виды; — значение технологии блокчейн
в нкщ;и овании иптовалотных

БП тк 4 7



Django. Краткоесодержание: что такое
Django, Urls и Views, шаблоны и статические
файлы, базы данных, 0RM, Модели,

интерфейсадминистратора, связи таблицв
Django, формыи Class Based Views, CBV,

программиро
вание

(Python),
Backend

l.()

инструментов; основные типы
консенсусов в технологии блокчейн:
PoW (Proof-of-work) и PoS (Proofof-
stake); способыосновные
инвестирования в криптовалюты;
особенности существующих торговых
криптовалютных площадок;
спецификуправового регулирования
операцийна криптовалютном рынке в

проблемыразных странах мира;
государственного регулирования в

26 BR 4219 Backend разработка
2.0

обработкафайлов.

Цель дисциплины:
дентов навулков аз

области применения технологии
блокчейн
криптовалют;

и использования
особенности

привлечения финансовыхсредств с

помощью механизма первичного
выпуска монет (1СО).
Уметь: выбиратьплощадку для

инвестирования в криптовалюты;
применять основы технического
анализа при выборекриптовалот;
составить White-paper, Roadmap и

сформироватьпакет документов для
выхода на [СО; — анализировать и

выбиратьнаиболее перспективные
проекты для инвестирования через
процедуру[СО.

Владеть:— навыками анализа данных в

области выборакриптовалют для

инвестирования или привлечения
средств в инновационныйпроект;
инструментарием использования

различных видов криптовалют;
навыками проведения первичного
выпуска монет (ICO); —

анализироватьи
выбиратьнаиболее перспективные
проекты для инвестированиячерез
процедуру ICO. Иметь опыт выбораи

формировакшеУ
аботкивеб ектов

Алгоритми
о

использования криптовалют
решения инвестиционных
операционныхзадач предприятия.

Краткоесодержание:
Что такое ГУап о

для
и

кв 5 7



CN 4219 C#/.NET 2.0

AR 4219 Android разработка2.0

IOSR 4219 IOS разработка2.0

сохраняя безопасность данных и
стабильность веб приложенийс помощью
Django. Краткоесодержание: что такое
Django, Urls и Views, шаблоны и статические
файлы, базы данных, 0RM, Модели,
интерфейсадминистратора, связи таблиц в

Django, формыи Class Based Views, CBV,
об аботка айлов.

Цельизучениядисциплины: формированиеу
студентов знаний и навыков по разработке
сервернойстороны веб-приложенийпри
помощи платформыкомпании Microsoft -

NET Соте. Краткоесодержание: основы в

ASP.Net Core, Dependency Injection и
конфигурация, обработкаошибок и Web
API, работас базой данных и Entity

Framework, аутентификацияи авторизация,
введение в ASP.NET Соте и React.

Цельдисциплины: формированиеу
студентовзнаний и практических навыков
по основам разработкиAndroid приложений
на языке программированияkotlin.

Программадисциплины разработанапо
методике: от простогок сложному.Краткое
содержаниекурса: фрагменты, процессы и
потоки, сервисы/виджеты, работас файловойсистемой, архитектурныекомпоненты
Goolge, беспроводныесоединения,
отложенныйзапуск заданийв Android,

сенсорыв Android, телефонияи SMS,

собственныеView, карты, Firebase Cloud
Messaging.

Цельдисциплины: ознакомление студентовс
разработкой основными
концепциями ООП на примереязыка SwiR и
предоставлениедостаточного наборазнаний
для дальнейшего профессионального
развитияв этой области. В ходе изучения
дисциплины будутрассмотрены классы и

структуры, инкапсуляция, наследование,

вание (С++),

Технология
программиро
вание
(Python),
Backend

разработка1.0

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро
вание
(Python),
C#/.NET 1.0

Алгоритми
программиро
вание (С++)'
Технология
программиро
вание
(Python),
Android
разработка
1.0

Алгоритми
программиро
вание (сн),
Технология
программиро
вание
(Python), IOS

разработка
1.0

Urls и Views
Шаблоны и статические файлы
Базыданных, 0RM, Модели
Интерфейсадминистратора
Связи таблицв Django

Формыи Class Based Views
CBV
Об аботка айлов
Краткоесодержание:
Основы в ASP.Net Соте
Dependency Injection и Конфигурация
Обработкаошибок и Web АРТ
Работа с базой данных и Entity

Framework

Аутентификацияи авторизация
Введениев ASP.NET Core и React

Краткоесодержание:
Фрагменты
Процессыи потоки
Сервисы/Виджеты
Работас файловойсистемой

Архитектурныекомпоненты Goolge

Беспроводныесоединения
Отложенный запуск заданийв Android
Сенсорыв Android

Телефонияи SMS
СобственныеView

Карты
Firebase Cloud Messa in

Краткоесодержание:
Классы, структуры, перечисления
Свойства, методы и индексаторы
Наследование, инициализация и
деинициализация
Автоматический подсчет ссылок,

полиморфизм,
деинициализация,
ас ения и

инициализация и
ARC, дженерики,

п отоколы • и конечно

опциональное связывание,
типов, вложенные типы

Обработкаошибок
Расширения, протоколы,

агление дос ом,

приведение

дженерики,
одв



обработкаошибок. Краткоесодержание:
классы, структуры, перечисления; свойства,
методы и индексаторы; наследование,
инициализация
автоматический

и деинициализация;
подсчет ссылок,

опциональное связывание, приведение
типов, вложенные типы; обработкаошибок;
расширения,
управление
операторы;
архитектура

протоколы, дженерики,
доступом, продвинутые

шаблоны проектирования;
обработкаприложений;

27

операторы
Шаблоны проектирования
Архитектураприложений
Обработкаисключений и сбоев
Выполнение итоговойработы

Обучающийся долженRFS 4219 Разработка
фирменногостиля

RMP 4219 Режиссура
мультимедиа-презентаций

исключений и сбоев.
Цельюдисциплины является формирование
профессиональныхнавыков специалиста-

дизайнераспособного решать реальные
задачи в современномграфическомдизайне,
составной частью которого является

проектированиефирменногостиля, обучение
студентов современным методам
проектированияфирменногостиля, развитие

креативно-образногодизайнеров
мышления, практическое применение

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

Алгоритми
программиро
вание (сн),
Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна

а ика и

знать:

профессиональных навыков в

проектировании широкого спектра
художественно-графическойрекламной
продукции.

Цельюпреподаваниядисциплины является

развитиетворческогомышления у студентов
и приобретениезнаний и навыков в работе
над мультимедийнымипроектами. В
процессеобучениястуденты осваивают ряд

профессиональныхсовременных
компьютерных программ, а также учатся
работатьнад драматургиейсобственного
рекламногопроизведения.

теоретические основы создания

фирменногостиля, основные правила
типографики, значение визуальных

фирменногостиля,константов
основные средства и методы подачи
материала.
Обучающийсядолжен уметь: создавать
визуально-ассоциативныйобразфирмы,

шрифтовыеподбиратьграмотно
элементы, отражать коммерческую
идею, использовать технологические
этапы создания фирменногостиля.

Обучающийсядолжен знать: теорию и

практику режиссуры в соответствии с

выбраннойспециализацией, теорию и

практикумонтажа кино и видеофильма,

специфику и разновидности
киножанров, основы звуковогорешения
фильма.
Обучающийсядолжен уметь:
четко сформулироватьи осуществить
свою цель
аудиовизуального

созданиипри
произведения,

реализоватьхудожественныйзамысел в

профессиональном творческом
коллективе.



28 АТ 422() Аудиовизуальные
технологии

ShBk 4220 Шрифтыи
визуальные коммуникации

Цельюпреподавания дисциплины является

приобретениезнаний об особенностях
визуальнойкоммуникации, понимание
значения визуальнойкоммуникации в

современном информационномобществе,
возможностей использованияосознание

визуальнойкоммуникации для изучения
искусствоведческихпроблем, формирование
у студентоввизуальнойграмотности, а также
развитиекритическогомышления.

Цельюпреподавания дисциплины является

приобретениезнаний об особенностях
визуальнойкоммуникации, понимание
значения визуальнойкоммуникации в

современном информационномобществе,
осознание возможностей использования

визуальнойкоммуникации для изучения
искусствоведческихпроблем, формирование
у студентоввизуальнойграмотности, а также
развитиекритическогомышления.

дизайн
Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

Обучающийся должен знать :

особенности применения и восприятия
аудиовизуальнойинформации в

объектысовременнойкультуре,
авторского права и сущность понятия
”общественноедостояние”системы
лицензирования контента на примере
Creative Commons, основные этапы
развития фотографии, конструктивные
особенности аналоговых и цифровых
фотоаппаратов, виды файловцифровыхизображений, принципы создания
электроннойпрезентации, примеры
сервисовдля разработкиэлектронного
слайд-шоуи конструированиясайтов

Обучающийсядолжен уметь:
искать и отбиратьаудиовизуальные
материалыдля публикации, создавать и

кв 5 7

редактировать фотоизображения,
схемы, слайд-шоу, инфографику,
интерактивнуюграфику

Обучающийсядолжен знать: основные
визуальнойопределения

коммуникащш, её структуру, функции
и характеристики, предназначение и

принципы организации систем
визуальных
эмоциональную,
декоративную
коммуникаций.
Обучающийся
воспринимать
интерпретировать
коммуникащпо,

определенную

коммуникаций,

образную и

визуальныхроли

должен уметь:
и адекватно

визуальную
передавать

информацию
различных формпосредством

визуальнойкоммуникации, оценивать

эффективностьвоздействиявизуальной
коммуникации, привлекать визуальный
материал для научного исследования,
использовать программные средства
. лтя создания к еолизованных текстот и



графического
ин о мации.

представления

29 ISSMWT 4309

Инструментальныесредства
создания мультимедиаи

ISDVPPP 4309

Инструментальныесредства
дизайнавидео-продукции,
полиграфической
продукции

Целями освоения дисциплины являются
формированиезнаний основ клсассических
медотов мультимедиа— технологии; навыков
применения мультимедиа — технологии при

профессионалныхзадач.Врешении
результате освоения дисциплины студент

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

Обучающийсядолжен знать:

базовые методологические навыки

мультимедийныхпроектирование
систем ;
— технологию внедрениямультимедиа;
— программированиев Action Script;

технологию моделирования
изображения;
Обучающийсядолжен уметь:

проек-гировать мультимедийные

кв 8 7

должен обладать следующими
компетенциями: Способность использовать
естесвеннонаучныеи математические знания
для ориентирования в современном
информационном пространстве.
Способность испоьзовать современные
информационныеи коммуникационные
технологии для создания, формированияи

администрирования электронных
образовательныхресурсовдля их внедрения
в учебно— образовательныйпроцесс.

Целью изучения дисциплины является

приобретениезнаний об инструментах
прикладного дизайнаи связанных с ушми
методиках прикладного дизайна и

графическогооформлениякомпьютерной
Профессиональнойпродукции.

деятельностью бакалавровявляется вид

творческойдеятельности по формированию
эстетически выразительнойпредметно-
пространственнойсреды, интегрирующий

системы;
конструировать

структуру проекта;
использовать

модульную

возможности
встроенныхязыков при проектировании
мультимедийныхсистем,

мультимедийныесоздавать
иложения.

Обучающийсядолжен знать:

современнойзначение видео в

визуальной культуре и в

художественную, инженерно-

интерфейсовпроектировании
современныхинформационныхсистем;
основы построения композиции в

видео-дизайне;
методы монтажа и улучшения
видеоизображения;

обеспечениепрограммное
проектированиявидео-продукции;

конструкторскую, научно-педагогическую
деятельность, направленнуюна создание и

высокоэстетичной,совершенствование
конкурентоспособнойотечественной
продукции, способствующейразвитию
экономики, повышению уровня культуры и

жизни населения.

уметь:создавать дизайн-проект
видеороликадля задач проектирования
интерфейса;
использовать прикладноепрограммное

онлайн-платформыиобеспечение,
облачные решениядля работыс видео;
создавать видеомонтаж и обрабатывать
видео с учетомсовременныхтенденций
развитиядизайна;
владеть:
способами создания видео-продукции;
опытом использования редакторов
а дио- и видео айлов• навьжами



30 RPMU 4306 Разработка
приложенийдля мобильных
устройств

UXUID 4306
UX/UI дизайн

Цельдисциплины: Разработкаприложений
для мобильныхустройств- это процесс, при
которомприложенияразрабатываютсядля
небольшихпортативныхустройств, таких,
как КПК, смартфоныили сотовые телефоны.
Эти приложениямогутбыть
предустановленына устройствов процессе
производства, загруженыпользователем с

помощью различныхплатформдля
распространенияПО или являться веб-
приложениями, которыеобрабатываютсяна

сторонеклиента (JavaScript) или
cepBepa.Android, iOS, BlackBerry,
0penwebOS, Symbian 0S, Bada от Samsung, и
WindowsMobile поддерживаютстандартные
бинарныефайлыприложенийкак на
персональныхкомпьютерахс кодом,
выполняющимся на процессоре
определённогоформата(в основном

используетсяархитектураARM).

Цель дисциплины: в эпоху цифровых
технологий понятие «дизайн» сильно
изменилось. Теперьв это понятие входит не

только графическийдизайн, но и новые

формыдизайнащфровыхпродуктов.Их
задача в том, чтобы создать дружественные
по отношению к пользователю интерфейсы.
Главные требования практичность,

интуитивнаяпонятность и удобство.Именно
UX и UI дизайнпризваны выполнять эти

требования.UX (UsereXperience) дизайн
комплексный подход к взаимодействию
интернет-пользователяс интерфейсомсайта,

мобильногоприложенияили программы.Он
призванразработатьмаксимально удобныйи
легкий для восприятия продукт для целевой
аудитории.

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графлаи
дизайн

Алгоритми
программиро
вание (С++),

Технология
программиро

вание
(Python),

Информацио
нно-

коммуникаци
онные

технологии,
Создание

базыданных,
Компьютерна
я графикаи
дизайн

обоснования дизайнарешения видео-
п о кции.
В результате освоения дисциплины
студент должен: знать и уметь
использовать:
- основные принципы проектированияи

мобильныхпрограммирования
приложений;
- одну или несколько сред разработки
мобильныхприложений(по умолчанию
- eclipse);
- особенностиразработкимобильных

пд вк 7 7

приложений;
основными

соответствующего
конструщиями

языка

программирования(по умолчанию
java);

получитьнавыки:
- разработкиполноценного мобильного
приложения;
-поиска, установки и использования
однойили нескольких сред разработки
мобильныхприложений(по умолчанию
- eclipse);

программирования на
соответствующемязыке (по умолчанию
- •ava.

В результате освоения дисциплины
студент должен: знать: сущность
понятий Ш-дизайна и
основные тенденции развития дизайна
интерфейсов, роль анализа и

проектирования пользовательского
опыта в разработкеинтерфейсов,
основные системы ведения проектов в

на основе ржформационно-
' технологий,коммуникационных

основные визуальные компоненты web-
сайта, основные тенденции развития
шрифтовойкультурыв

Уметь: определятьтренды, основные
тенденции в развитии современного

основе

информационного поиска,
тотипаз абатывать



использовать принципы современной
типографикив проектировании web-

интерфейса.
владеть: навыками разработкидизайна
сложного
интерфейса,

пользовательского
навыками разработки

дизайн-проектасайта с учетом
эргономических требований и

современных тенденций развития
виз альной ль ы.
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